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PARTES DEL
VIDEO

Introducción:
Una introducción potente es fundamental. 

· Atrae la atención de tu público con algo que les interese. 
· Saca tu idea lo más rápido posible.
· No empieces con una enumeración de datos estadísticos.
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Argumento:
Aquí presentarás el tema y los datos objetivos. 

· Haz una lista de los datos objetivos que deseas aportar, 
debes pensar en los puntos que tu público ya conoce y de 
qué cosas quieres convencerlos.

· Ordena los puntos de tu lista basándote en qué debe 
saber una persona para comprender el punto siguiente. 
Ordénalos del más interesante al menos interesante. 
Finalmente descarta todo lo que puedas sin perder la 
integridad del argumento. Probablemente desaparezcan 
puntos que considerabas importantes.

· Dedica tiempo a la información nueva; si tienes que 
repetir información antigua o conocida, se breve.
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· Utiliza datos empíricos y limita los datos anecdóticos.

· No uses demasiada jerga, o explica los términos nuevos.

· De forma respetuosa, menciona cualquier controversia 
que suscitan tus teorías, incluye argumentos contrarios 
legítimos, motivos por los que te puedas equivocar o las 
dudas que tu idea pueda suscitar en el público.

· Las citas no deben restar fluidez a tu explicación. Reserva 
las citas para después de que tu idea haya quedado clara, 
también puedes colocarlas en letras pequeñas de tus 
diapositivas.
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Conclusión:

· Busca un punto clave en tu conclusión que transmita 
positividad en cuanto a ti y a las posibilidades de éxito de 
tu idea.

· No utilices la conclusión para resumir lo que acabas 
de explicar, mejor cuéntale a tu público qué influencia 
podría tener tu idea en sus vidas si decidieran ponerla en 
práctica.
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Elabora un esquema y un guión:
(Tomaremos como ejemplo el tema: Python para 
humanistas)

1) Debes iniciar despertando el interés de tu público, 
puedes utilizar un ejemplo con el que se sientan 
identificados o generar una idea intrigante.

Por ejemplo:

“Si estás interesado en diversificar tus habilidades y 
conocimientos técnicos, para poder complementar el 
área en la que te estas especializando, Python es una 
excelente opción.
Python es el lenguaje por excelencia utilizado en 
proyectos científicos y de investigación.”
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2) Asegúrate de explicar tu idea con claridad y 
convicción.

Por ejemplo:

Persuadir a tu público de por qué deberían aprender 
Python. “Python es un lenguaje de programación sencillo 
de aprender, posee un alto nivel de comprensión pues 
se asemeja más al lenguaje natural que al lenguaje de 
máquina.”

Decir de qué manera puede servirles como herramienta 
para sus proyectos de humanidades digitales. “Dentro de 
las infinitas posibilidades que existen de proyectos que 
se pudieran desarrollar con Python se encuentran: la 
creación de nubes de palabras, generación de heatmaps, 
análisis de sentimientos y recolección de datos.”
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3) Describe las pruebas en las que se basa la idea, cómo 
debería adoptarse y por qué.

Por ejemplo:

Actualmente las humanidades digitales continúan 
adoptando a Python para producir código que les permita 
realizar sus investigaciones; generalmente se involucra 
en más de una etapa de la investigación a lo largo del 
proceso con el que cumple un proyecto programado en 
Python, esto va desde la recolección y análisis de los datos, 
hasta la obtención y presentación de los resultados.
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4) Para finalizar haz una referencia a cómo tu idea 
podría afectar a tu público si decidiera aceptarla.

Por ejemplo:

Dentro de las humanidades existen diversas áreas en 
las que se podría aplicar Python, si se decidiera realizar 
una investigación donde poseen una enorme cantidad de 
datos y les interesan los más importantes o los que más se 
repiten, un proyecto en realizado en Python podría darles 
una síntesis de estos datos o de un texto, mostrando, por 
ejemplo, las palabras que más se repiten en un texto de 
forma atractiva como lo es una nube de palabras.
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