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2002: Agenda e-Pais, on Nacional para la
Sociedad de la Informacion (hombrada por CaPres)

Plan Maestro de Tecnologias de Informacion (coop. Japdn)
2006: Programa E-Pais
2006: Estudio de factibilidad para Gobierno electrénico (coop. Japdn)

2010: Creacion de la Direccion de Innovacion Tecnoldgica e
Informatica del Gobierno de El Salvador (ITIGES)

2013: Agenda ES Digital, propuesta generada por CasaTIC
2019: Creacion de la Secretaria de Innovacion en CaPres

2020: Agenda Digital 2020-2030, publicada en 2019 por Secretaria de
Innovacion, de GOES



ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO



El valor relati
produccion, economia, ica, educacion, desarrollo
social, cultura y demas, facilitado por Internet, es |la

manifestacion de la Sociedad del Conocimiento actual.




La econo
utiliza la informs
transformada en co
para generar valor

Conocimiento como componente
de los bienes y servicios

Educacion, investigacion y
desarrollo, alta tecnologia,
informatica, telecomunicaciones,
robotica, nanotecnologia, etc.

La inversion en capital intangible
ha crecido considerablemente, en
mayor medida que el tangible Fuente: Wikipedia
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Trabajo descent [ \Y/e)
Utilizacion intensiva del idioma inglés
Conexion desde cualquier lugar

Innovacion productiva, rentable y vinculada con
necesidades sociales, economicas, comerciales

Glocal: Insumos globales, efectos locales




INDUSTRIA 4.0 Y
TRANSFORMACION DIGITAL
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Cada empresa debe determinar cuales
tecnologias son aplicables en su caso, de
acuerdo a su producto, mercado,
competencia, y otros factores
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El objetivo es optimizar los procesos, mejorar su
competitividad y ofrecer un nuevo valor anadido a sus
clientes

La transformacion digital implica un cambio en la
mentalidad de los directivos y los empleados de las
organizaciones. Es una apuesta de futuro hacia nuevos
métodos de trabajo que aprovechen todo el potencial
de la digitalizacion



* La Transformacion Digital
de una entidad no sigue
necesariamente la ruta de
otra entidad

* La cultura digital debe
permear a toda la entidad [ retilcad: ,
celniGlllieldsl  TRANSFORMACION

gue busca transformarse |

DIGITAL

* La tecnologia a utilizar
juega un destacado rol




ar ideas de
icas digitales

plan de transformacién
digital puede plantearse
paulatinamente

e La direccion y seguimiento
del plan debe estar a cargo
de un equipo




La digit
entidad va
lo que nos sa

No es solamente cre
unidades o
laboratorios. Debe
formar parte inherente
de la vision



humano

nnovacion sin
permiso

e Cada responsable
de area propondra
Su propia
transformacion



¢EL SALVADOR Y LA ECONOMIA DEL
CONOCIMIENTO?



El Salvador

Rank
(out of 130) Score

Network Readiness Index 98 40.14
Pilllar/sub-plllar Rank Score

A. Technology pillar 106 29.35
1st sub-pillar; Access 106 4288
2nd sub-pillar: Content 385 25.36

Technology

3rd sub-pillar: Future Technologies 109 1983
B. People pillar 38.03

I1st sub-piliar: Individuals : 650.84

2nd sub-pillar: Businesses 1S 31.91

3rd sub-pillar: Governments 21.35
C. Governance pillar 41.45

Ist sub-pillar: Trust 12.77

2nd sub-pillar: Regulation 3 5915

3rd sub-pillar: Inclusion 4742 Governance People
D. Impact pillar 51.72

st sub-pillar: Economy 2567

2nd sub-pillar: Quality of Life 68.48 O El-Satvacor

3rd sub-pillar; SDG Contribution 6102 Lower middle-income group economy

Foro Econdmico Mundial 2021




Brasil N I N
CostaRica | 56 [5381
Argentina N IR N

México
Colombia
Peru
Panama
Republica Dominicana
Paraguay

Ecuador

Bolivia 94 41.08
El Salvador 98 40.14
Honduras 104 37.37
Guatemala 105 37.35
Nicaragua ND ND

Fuente: Foro Econdmico Mundial 2021



Exportaciones de servicios de informatica, comparativo regional

200,000

m Costa Rica
m Guatemala 138,075

El Salvador 74,377

B Panama 31,696

®m Honduras 11,649

En miles de ddlares estadounidenses

400,000 600,000 800,000 1,000,000 1,200,000 1,400,000
Miles USD

1,237,100
*Afio 2019

Ano 2020 \QE

73,395

2018
El Salvador

Fuente: Elaboracion propia utilizando cifras Comtrade/Trademap

Fuente: Observatorio 4.0 de CasaTIC y CRECER

El Salvador
exporta
mas de
74.3
millones
de USD
anuales en
exportacion
es de
servicios
digitales




Crecimiento empresas Tl afiliadas al ISSS

No. de Patronos

394
327 346

102018 102020 102021

Fuente: Elaboracién propia utilizando cifras ISSS

Crecimiento empleos formales en empresas Tl
afiliadasal ISSS

No. de Cotizante§ 321

4.511 4,791

OCT 2019 OCT 2020 OCT '2021

Fuente: Observatorio 4.0 de CasaTIC y CRECER




Gerenciales
295

Desarrollo de

Contabilidad/Au Finanzas
ditoria 155
134 6%
5%

Fuente: Busqueda en Linkedin Febrero 2022

Fuente: Observatorio 4.0 de CasaTIC y CRECER

Tecnologia
dela
Informacion
633
235%

ngenieria
273
11%




Elaboracién propia utilizando cifras de CepalSta
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Porcentaje de individuos que
utilizan Internet

Costa Rica

Panama
El Salvador
Guatemala

Honduras

Porcentaje de la poblacion con
suscripcion a banda ancha movil
r pais, A 2019

Costa Rica
Panama

El Salvador
Honduras
Nicaragua
Guatemala

Porcentaje de hogares que
tienen computadora

Costa Rica
Panama 4

Guatemala | /%)

El Salvador &2
Honduras [/

Nicaragua [E!

Porcentaje de hogares con
suscripciones a banda ancha fija
Porp

Costa Rica
Panama

El Salvador
Honduras

Nicaragua

Porcentaje de hogares que
tienen acceso a Internet

Costa Rica ‘E

Panama
El Salvador
Guatemala

Nicaragua

Calidadde la conexion. Velocidades
promedio de descarga de banda
anchafija. En Mbps

Panama
Costa Rica
Guatemala
El Salvador

Honduras
Nicaragua




entradas en
usan como
referencias

Internet de las cosas: La interaccion entre objetos
inanimados, y con servidores y programas especiales,
para supervisar y controlar a distancia.

Uso de la nube: El nucleo del negocio de la mayoria de
instituciones no son los centros de computo y los
servicios informaticos.



derar que los
clientes y usuarios jetos todo el tiempo a
un continuo bombardeo de informacion.

~orma de interaccion: La forma, rituales,
orotocolos y costumbres de comunicacion entre
nersonas ha cambiado

En resumen, mayor familiaridad con la tecnologia




La educacion, formal e informal, debe buscar
especializar a cada joven talentoso en alguna
de estas tecnologias



El gobierno puede apoyar y estimular la
formacion de técnicos y de emprendedores;
fomentar a los innovadores y emprendedores;
fortalecer un ecosistema de innovacion
adecuado, incluyendo centros de incubacion y
aceleracion



ANGEL INVESTOR

Crear y fomentar empresas integradoras, que
recomienden a cada empresa la forma especifica
de aplicar las tecnologias 4.0



CONCLUSIONES



Conectivida

Brechas digitales
género, etc.) y

Leyes e institucionalidad adecuada y estable

Privacidad y datos personales

Recurso humano calificado

Cultura digital, emprendimiento, innovacion sistematica
Inversion nacional y extranjera
Segmentacion de Internet
Geopolitica

Ciberseguridad

Confianza en Internet

al, cultural,




naciona
Existe talent
El trabajo sal
El mercado digital

Los valores de los merca videojuegos, aplicaciones
moviles, sistemas seguros, servicios digitales financieros, de salud,
educacion, entretenimiento, etc.) son del orden de los billones de
doélares

La mayoria de paises estan avanzando en este tema con planes
estratégicos de mediano y largo plazo

Nuestros jovenes, emprendedores y empresas pueden trabajar
desde aca, sin necesidad de emigrar

Hay muchos inversionistas, socios, aliados y consumidores en todo
el mundo que pueden ver nuestro pais con interés

Si realmente nos lo proponemos...

exiblemente
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